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Nie tak dawno temu w géreckim dworze
mieszkali Panstwo Zofia i Zygmunt.

Mieli dwdch chtopcdw Julka i Tadeusza
oraz gromadke zwierzat.

W tym goscinnym domu mieszkaty takze
istoty niewidzialne,

a na strazy porzadku w tych dwdch
Swiatach stat skrzat Kacperek.

Nad domem i chtopcami czuwaty réwniez
dwa anioty: Tanema i Majala.

Nedavno byvali v kurii v dedine Gérky
manzelia Zofia a Zigmund.

Mali dvoch synov Julka a Tadedsa a hrbku
zvierat.

V tejto pohostinnej domacnosti byvali
neviditelné bytosti.

Poriadok v oboch tychto svetoch strazil
Skriatok Gasparko.

Dom a chlapcov ochranovali a strazili aj
dvaja anjeli: Tanema a Majala.




Awers

Rewers karty

Duzy NR karty 2

Kacperek byt dobrym duchem géreckiego
domu.

Liczyt sobie 314 lat, ale czut sie miody i
szczesliwy.

W lewym uchu nosit czarodziejski kolczyk
,maru”.

Dzieki niemu magt dobrze spetniac swoje
obowigzki.

Gasparko bol dobrym duchom tejto
domacnosti.

Mal 314 rokov, ale sa citil mlady a stastny.
V lavom uchu nosil carodejnd ndusnicu ,ma
vdaka ktorej si mohol riadne plnit svoje
povinnosti.
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Miniatura ilustracji nr 04

Duzo miat pracy Kacperek z ludZmi i
zwierzetami. Znajdowat zagubione rzeczy.
Drzwi zamykat, lampe zapomniang zgasit,
tagodzit konflikty psa Topsiego

z kotkg Miauling.

Gasparko mal s ludmi a so zvieratami vela
prace.

Nachadzal stratené veci.

Zatvaral dvere, zhasinal zabudnutu lampu,
urovnaval konflikty psa Topsiho s mackou
Miaulinou.
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Pilnowat nasz skrzat porzadku i wsrdd
istot niewidzialnych dla ludzkiego oka.
Zyty w tym domu niespokojne Igi-igi,
rdzawy Kluczek, krzykliwy Szczypidrek,
wesote Piruski, Kanapony, w fortepianie
Klawiki,

za$ w skrzynce na wegiel siedziat swarliwy
Smolik.

Nas Skriatok strazil aj poriadok medzi
bytostami pre [udské oko neviditelnymi.
V tejto domacnosti Zili nezbedné Igi-igi,
hrdzavy Klucik, krikl'dn Pazitka, veselé
Pirusky, Gaucovky, v klaviri Kladivka,

a v krabici na uhlie sedel hasterivy Smolik.
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Pewnego dnia Tadzio i Julek, podczas Jedného dna nasli Tadeasko a Julko pocas
zabawy znalezli na face ranng sowe. hry na luke zranenu sovu.

Zabrali ptaka do domu. Vzali vtaka domov.

| to stato sie poczatkiem ktopotéw naszego A to bol zaciatok patdlii nasho skriatka.
skrzata. Nevedeli, Ze sova bola v sluzbach zlého
Nie wiedzieli, ze sowa byta na ustugach lesného ducha Sata,

ztego ducha le$nego Sato, ktory obyval vrch Zebrzydka.

ktory zamieszkiwat gére Zebrzydke.
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Miniatura ilustracji nr 07

Goéra ta porosnieta byta lasem, petnym
drzew, kwiatéw i grzybdéw.

Jak gtosi legenda, przed laty zbdjnicy ukryli,
pod wielkim gtazem,

swoje skarby, ktorych pilnowat ztosliwy
Sato.

Razem ze swoimi kompanami Chichotkiem
drzewnym, Latopkiem,

strasznym Sowotwdrem i Awilo stale
dokuczali zwierzetom.

Kto mégt, uciekat z tego nieprzyjemnego
miejsca.

Tylko lekliwe pieczarki zostaty zmuszone do
przektadania ztotych monet.

Vrch bol pokryty lesom, plny stromov,
kvetov a hub.

Legenda hovori, Ze tu pred rokmi zbojnici
pod velkym balvanom skryli

svoje poklady, ktoré strazil zlomyselny
Sato.

Spolu so svojimi kamaratmi stromovym
Chichotkom, Latopkom,

straSnym Sovotvorom a Avilom stale
podnecovali zvady zvierat.

Kto mohol, utekal z toho neprijemného
miesta.

Iba ustrasené Sampindny boli natené
prekladat zlaté mince.
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A tymczasem we dworze zdecydowano, ze
przyniesiona przez chtopcéw

ranna sowa, do wieczora bedzie
odpoczywaé na strychu.

W ciemnym pomieszczeniu ptak szybko
odzyskat sity,

rozgladat sie bystrymi oczkami wokoto, az
zauwazyt jakis blask.

Miedzy belkami na postaniu Kacperka
lezato jego ,,maru”.

Nieostrozny skrzat zostawiat go tam
czasem.

ranend sova,

ktoru doniesli chlapci, bude do vecera
oddychovat na povale.

V tmavej miestnosti vtak rychlo nabral nové
sily,

rozhliadal sa dookola mudrymi o¢kami, az si
vsimol nejaku Ziaru.

Medzi tramami leZalo na Gasparkove;j
posteli jeho ,,maru”.

Neopatrny Skriatok ho tam nechal.
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Miniatura ilustracji nr 09

- Zaniose go Sato — pomyslata sowa.

- Od dawna o nim marzy, z jego pomoca
bedzie mdgt czyni¢ zto na catym Swiecie.

- Na pewno wspaniale mnie wynagrodzi.

| juz uktadata w gtowie, czego zazada za tak
wspaniaty dar.

Zabrata kolczyk i odleciata w kierunku
ciemnej gory.

N
- Odnesiem ho Satovi — pomyslela si sova.
- Oddavna o fom sniva, s jeho pomocou
bude méct konat zlo na celom svete.
- Urcite ma Stedro odmeni.
A hned' zadala premyslat o tom, ¢o bude
Ziadat za tento skvely dar.
Vzala ndusnicu a odletela smerom k tmavémy
vrchu.
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Kiedy wieczorem Kacperek wrdcit na strych, | Ked sa vecer Gasparko vratil na povalu,

zauwazyt, ze nie ma jego talizmanu. vsimol si, Ze jeho talizman chyba.

Szukat doktadnie w catym domu, pytat Usilovne ho hladal v celom dome, pytal sa
domownikow, domacich,

wreszcie po doktadnym dochodzeniu po dbéslednom skimani nakoniec padla vina
podejrzenie padto na srebrzystg sowe. na striebornu sovu.

Strach i smutek przepetnit skrzata i Strach a zarmutok naplnili Skriatka a vSetkych

wszystkich jego podopiecznych. o ktorych sa staral.
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Tymczasem Sato do przektutego ucha
wtozyt zaczarowany kolczyk.
Wypowiedziat zaklecie, ale nic sie nie
zmienito.

Nadal byt na Zebrzydce i stat przy swoim
glazie.

Moc ,,maru” na niego nie dziatata.

V tomto ¢ase si Sato vlozZil do
prepichnutého ucha ¢arovnu ndusnicu.
Vyriekol magicku formulku, ale ni¢ sa
nezmenilo.

Nadalej bol na Zebrzydke a stdl pri svojom
balvane.

Moc ,,maru” nan nepdsobila.

Zty na wszystkich obmyslit nowy plan - trzeba Nahnevany na cely svet vymyslel novy plan -

porwac skrzata.

potrebné uniest Skriatka.
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Miniatura ilustracji nr 12

Kacperek z psem Bekasem postanowili
pojs¢ do lasu i odebraé ,,maru”.

Pod wieczdr skrzat czekat przed domem
na swojego przyjaciela.

Lecz nagle ztapaty go lepkie ramiona
Awilo, Scisnety go mocno

i poniosty w kierunku goéry, do siedziby
Sato.

Gasparko so psom Chlpacom sa rozhodli
ist do lesa a ziskat ,,maru” spat.

Pred vecerom skriatok ¢akal na svojho
kamarata pred domom.

Ale nahle ho zasiahli lepkavé ruky Avila,
silne ho schmatli

a odniesli smerom k vrchu do sidla Sata.
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Porwanie skrzata wywotato zamieszanie,
wzmogto lek wsrdd mieszkancéw domu.
Aniot uspokajat wystraszone zwierzeta i
stworki radzit, aby poszli i uwolnili
przyjaciela.

- Jak to zrobic? - pytat jeden drugiego.
Madry, stary Kluczek zdecydowat, ze trzeba
i$¢ po rade

do Hlacza-Chlustacz, ktéry mieszkat w rzece
Brennicy.

Z poselstwem udaty sie psy Topsy i Bekas.
Wtadca Brennicy obiecat swojg pomoc.

Unos $kriatka vyvolal zmatok a vystrasil
miestnych obyvatelov.

Anjel upokojoval vystrasené zvierata a
bytosti, radil,

aby sa vybrali oslobodit kamarata.

- Ako to urobit? — pytali sa jeden druhého.
Mudry stary KIUc¢ik rozhodol, Ze musia ist
po radu

k ChlastoSovi-Polievacovi, ktory byval v
rieke Brennica.

S posolstvom vyrazili psy Topsy a Chlpac.
Vladca Brennice im slubil svoju pomoc.
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Hlacz-Chlustacz poptynat w gére rzeki
szukaé utopca Swidrowca.

Opowiedziat mu o catym zdarzeniu.
Radzit, aby przez 9 dni, na najwyzszym
drzewie, stoncowac talizman,

bo tylko storice przywrdci mu dawna site.
Wiedziat, bowiem, ze Swidrowiec
przekaze te wie$¢ Sato.

Chlastos-Polievac plaval proti pradu rieky
pohladat vodnika Vitackovca.
Porozprdval mu o celej udalosti.

Vodnik radil, aby na najvy$som strome 9
dni sinkom zahrievali talizman,

PretoZe iba sinko mu vrati jeho silu.
Vrtackovec vsak vedel,

Ze Chlastos-Polievac tuto spravu odovzda
Satovi.
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| tak sie stato

Sato umiescit maru na najwyzszym
drzewie.

Codziennie storice ztocito swymi
promieniami talizman.

Lecz nic sie nie zmieniato.

A tak sa aj stalo

Sato umiestnil ,,maru” na najvyssi strom.
Kazdy den sInko zlatilo svojimi [G¢mi
talizman,

ale ni¢ sa nemenilo.
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Miniatura ilustracji nr 16
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A we dworze odbywata sie burzliwa narada.
Trzeba is¢ po Kacperka.

Przestraszona gromada zaczeta szukac
wymowek:

my jestesmy mali, stabi, nie damy rady.

- Péjdziemy wszyscy albo nikt! - zdecydowat
Kluczek - co z nas za przyjaciele!
Zawstydzone stworki odpowiedziaty
chérem:

- Idziemy wszyscy! Na Zebrzydke! Po
Kacperka! Po ,,maru”!

potrebné ist po Gasparka.

Prestrasend hrstka zacala hladat
vyhovorky:

my sme mali, slabi, nezvlddneme to.

- PGjdeme vsetci alebo nikto! - rozhodol
KIucik — pekni sme kamarati!
Zahanbené bytosti zvolali ako jeden:

- Ideme vsetci! Na Zebrzydku! Po
Gasparka! Po ,maru”!
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O swicie, pod wodzg Kluczka, ruszyli
zgodnie w kierunku gory.

Dzien byt goracy, droga dtuga, meczaca.
Plan bitwy byt prosty, atak musi nastgpic
réwnoczesnie.

Kiedy zwierzeta i stworki bedg walczy¢ o
Kacperka,

gotab Filon zdejmie z drzewa ,maru” i odda
go Kacperkowi.

Na usvite, pod Klucikovym velenim, sa v
zhode vydali smerom k vrchu.

Bola horucava a cesta bola dlha a naro¢na.
PIan bitky bol jednoduchy, utok sa musi
odohrat naraz.

Ked budu zvierata a bytosti bojovat o
Gasparka,

holub Filén zoberie zo stromu ,,maru” a vrati
ho Gasparkovi.
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Dzielni wojownicy cichutko dotarli na szczyt
Zebrzydki.

Zobaczyli zwigzanego Kacperka.

Wtedy na rozkaz Kluczka ruszyli do ataku,
walczyli wszyscy dzielnie.

Pies Milus uwolnit Kacperka.

Gotab Filon po ciezkiej walce z Latopkiem
odzyskat ,maru”.

Wdzieczny Skrzat przecierat oczy, w ktérych
pojawity sie tzy szczescia.

Nie spodziewat sie, ze ma tylu odwaznych i
wiernych przyjaciot.

Chrabri bojovnici sa potichucky dostali na
vrchol Zebrzydky.

Uvideli sputaného Gasparka.

Vtedy na Klucikov rozkaz zautocili, vsetci
statocCne bojovali.

Pes Milacik oslobodil Gasparka.

Holub Filon po tazkom boji s Latopkom
ziskal ,,maru”.

Vdacny skriatok si pretieral oci, v ktorych
sa objavili slzy Stastia.

Netusil, Ze ma tolko chrabrych a vernych
kamaratov.
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Miniatura ilustracji nr 19

Czarodziejski kolczyk, gdy dotknat dtoni
Kacperka,

zajasniat niesamowitym blaskiem
sprawiajac,

ze Sato i jego kompani zmaleli i stracili
swojg ztg moc.

A naszym zmeczonym bohaterom
btyszczaca poswiata

dodata sity na bezpieczny i wesoty powrdt
do domu.

Ked'sa ¢arovna nausnica dotkla Gasparkovej
dlane,

rozziarila sa mimoriadnou Ziarou

a sposobila,

Ze sa Sato a jeho kumpdani zmensili a stratili
svoju silu.

A nasim unavenym hrdinom trblietavy lesk
dodal silu na bezpecny a vesely navrat
domov.
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Wieczorem dzielni wybawcy zasneli
spokojnym snem,

kazdy w ulubionym kaciku.

Kacperek swoim zwyczajem obszedt i
sprawdzit wszystko.

Odwiedzit rowniez aniota, czuwajgcego
przy tézeczkach chtopcéw.

Przed zasnieciem przyrzekt sobie, ze juz
nigdy nie zgubi swojego ,,maru”.
Szczescie i spokdj ponownie zagoscito w
goéreckim domu.

Vecer chrabri osloboditelia zaspali
pokojnym spankom,

kazdy vo svojom oblibenom katiku.
Gasparko podla svojho zvyku vsetko
poobchadzal a skontroloval.

Navstivil aj anjela, ktory bdel pri
postielkach chlapcov.

Pred spankom si este slubil, Ze uz nikdy
nestrati svoje ,,maru”.

Stastie a pokoj nanovo zavladli v gérecke;j
domacnosti.
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/ Popety Vaupedn ity e
Pt Grpmdn ki Yoha
i "

\

Ta—

( & ¥

Autor: Zofia Kossak

Tytul: ,,Klopoty Kacperka goreckiego skrzata”
Tlumaczenie adaptacji: Joanna Grzeszek
Tlustracje: Malgorzata Muschiol

Wydawca: Gmina Brenna

Publikacja wydana za zgoda Fundacji Servire Veritati-
Instytut Edukacji Narodowej, jako podmiotu
uprawnionego do wyrazania zgody na wykonywanie
autorskich praw zaleznych do utworu ,,Klopoty
Kacperka géreckiego skrzata” autorstwa Zofii Kossak.
strona internetowa Fundacji Servire Veritati:
www.praweksiazki.pl

Projekt ,,Za woniom drzewa” wspolfinansowany ze
Srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego - Programu Wspélpracy Transgranicznej
Interreg V-A Polska -Stowacja 2014-2020.

Partner wiodacy: Gmina Brenna
Partnerzy projektu: Gmina Babin, Osrodek Promocji Kultury
i Sportu Brenna (OPKiS)

ISBN 978-83-956844-2-5

Autorka: Zofia Kossak

Nazov:'"Patalie Gasparka goreckého $kriatka"
Preklad adaptacie: Joanna Grzeszek
Ilustracii: Malgorzata Muschiol

Vydavatel’: Gmina Brenna

Tato publikacia bola vydana so stthlasom nadacie Servire
Veritati - Instytut Edukacji Narodowej [Instit(t narodného
vzdelavania], ktora je subjektom opravnenym udelit’ sthlas
na vykon autorskych prav k dielu ,,Patalie Gasparka,
goreckého skriatka” (Klopoty Kacperka goreckiego skrzata)
autorky Zofie Kossak.

webova stranka nadacie Servire Veritati:
www.praweksiazki.pl

Projekt ,,Za vonou dreva“ je spolufinancovany z prostriedkov
Euroépskeho fondu regionalneho rozvoja v ramei Programu
cezhrani¢nej spoluprace Interreg V-A Pol'sko — Slovensko
2014-2020.

Veduci partner: Gmina Brenna

Partneri: Obec Babin, OPKIiS /Osrodek Promocji Kultury
i Sportu — Propagacné, kultiirne a Sportové stredisko]
Brenna

ISBN 978-83-956844-2-5



http://www.praweksiazki.pl/
http://www.praweksiazki.pl/

PL-SK

UNIA EURCPEJSKA

‘v‘. & [y [
Polska-Stowacja srepne u" 70 OFKS

Y 1HILCITCY <] %‘

“\
Europejski Fundusz Rozwoju Regionalnego




